
Правила игры в Танки (Танчики) 

Листок сгибается пополам. После этого игроки рисуют, каждый на своей 

половине, наступающие на противника танки. Можно рисовать их как видом 

сверху, так и сбоку (так, как на нашей иллюстрации). Количество танков — 

как договорятся, обычно около десятка у каждого на двойной тетрадный лист. 

Размер каждого танка — примерно на две клеточки (около 1 см.). 

После расстановки с помощью договорённости или жеребьёвки 

определяется, кто будет стрелять первым. Этот игрок рисует на своей 

половине поля жирную точку (около 3-4 мм диаметром). После этого сгибает 

листок по линии и рисует на своей точке, но с обратной стороны. Получается, 

что его точка отпечатывается на половине поля противника. Это и есть 

выстрел. Если игроку повезло, и его выстрел «накрыл» вражеский танк, он 

может нарисовать красивый взрыв и сделать ещё один выстрел (как в Морском 

бое). Если же он промахнулся, право хода переходит к сопернику. 

Хитрости и подсказки: 

 Для игроков начального уровня можно взять двойной листок в 

клеточку, для более продвинутых танкистов — чистый, без направляющих 

клеток-полосок; 

 Рисовать танки лучше подальше друг от друга и не на одной линии по 

вертикали-горизонтали. Впоследствии это затруднит противнику пристрелку; 

 Игроки могут просто стрелять по очереди, то есть попадание во 

вражеский танк не даёт право на следующий выстрел. Это особенно подходит 

для неопытных игроков; 

 Делать выстрелы надо быстро, сильно не прицеливаясь. И уж точно 

нельзя наклоняться, прицеливаясь «на глаз»; 

 Игрокам надо заранее договориться, будет ли считаться поражением 

танка, когда задета только его пушка. 
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